
AMINE DAHMANE
+ Montréal, QC � 438-229-0975 # aminedahmanepro@gmail.com

ï linkedin.com/in/dahmane § github.com/dhmprog

Profil professionnel
Passionné par le développement full-stack, la programmation système et les technologies interactives. Ex-
périmenté dans la conception de plateformes web de qualité production avec des technologies modernes
(Next.js, React, Supabase). Solides bases en programmation orientée objet, en structures de données et en
méthodologies agiles. Grande capacité d’apprentissage, esprit analytique et excellent travail d’équipe.

Formation
Baccalauréat en génie logiciel — École de technologie supérieure (ÉTS), Montréal 2025 – aujourd’hui

� Cheminement universitaire en technologie (année préparatoire) 2025

DEC – Sciences de la nature — Collège Ahuntsic, Montréal 2024

Projet personnel
MTL Héros du Terrain — Plateforme sportive communautaire 2026 – aujourd’hui

mtlherosduterrain.org | � App Store
— Concevoir et développer une plateforme web full-stack (déployée en production sur mtlherosduter-

rain.org) pour gérer les événements de football hebdomadaires, les tournois, les équipes et la présence en
temps réel d’une communauté sportive montréalaise

— Bâtir la plateforme avec Next.js 16, React 19, TypeScript (mode strict), Tailwind CSS v4 et
Supabase (PostgreSQL, Auth, Realtime, Edge Functions)

— Mettre en place la sécurité au niveau des lignes (RLS) sur toutes les tables, la protection des routes
selon les rôles et des Server Actions pour une authentification sécurisée

— Développer un compteur de places en temps réel avec gestion automatique de la liste d’attente et
un système de score de fiabilité basé sur les habitudes de présence

— Créer un système basé sur les rôles (joueur, capitaine, arbitre, administrateur) avec gestion d’équipes,
codes d’invitation et arbres de tournoi en direct

— Structurer le code en architecture monorepo (npm workspaces), automatiser les tests de qualité en CI
avec Vitest et Playwright (E2E) et déployer sur Vercel

— Concevoir et développer l’application mobile native avec Expo (React Native) et notifications push,
publiée sur l’App Store

Projets d’études
Abdian — Application web et mobile de réservation de vols Hiver 2025
§ github.com/DHMPROG/TCH099-Abdian | Projet final du Cheminement universitaire (TCH099)

— Concevoir et développer en équipe de 4 une application de réservation de vols : recherche aller-retour,
sélection de sièges, formulaire passagers, inscription et connexion

— Développer le backend en PHP 8 selon une architecture MVC (contrôleurs, fabrique de contrôleurs,
couche DAO) avec une base de données MySQL et des requêtes préparées PDO

— Concevoir une API REST (utilisateurs, vols) consommée à la fois par le site web et par l’application
mobile

— Intégrer les pages du frontend en HTML, CSS et JavaScript
— Conteneuriser l’environnement avec Docker Compose (PHP, MySQL, phpMyAdmin) et automatiser le

déploiement sur Azure App Service avec GitHub Actions (CI/CD)
— Contribuer à l’application mobile Android en Java (architecture MVVM, LiveData, RecyclerView,

OkHttp)
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Expérience professionnelle
Directeur Audiovisuel / Coordonnateur d’événements — MTL Héros du Terrain 2024 – aujourd’hui

— Développer des scripts d’automatisation avec Adobe ExtendScript
— Gérer les noms de domaine et assurer la maintenance du site web et de l’application mobile
— Créer du contenu professionnel avec Adobe After Effects, Premiere Pro et Photoshop
— Coordonner les échanges et communiquer avec les partenaires potentiels
— Organiser des événements sportifs jeunesse de A à Z
— Assurer la logistique sur place lors des tournois et aider à la gestion des équipes

Expérience de travail
Agent d’Accueil — Partenaire du Quartier des Spectacles 2025 – aujourd’hui

— Accueillir et informer les visiteurs lors d’événements culturels de grande envergure
— Collaborer avec les équipes techniques et logistiques pour assurer le bon déroulement des événements

Associé au département technologie — Walmart Canada 2021 – 2022
— Conseiller les clients sur les produits technologiques, analyser leurs besoins et recommander des solutions

adaptées

Chef d’équipe — McDonald’s Canada 2020 – 2021
— Superviser une équipe dans un environnement à rythme rapide ; former et intégrer les nouveaux employés

Compétences techniques
Techniques Programmation backend, programmation frontend web, développement mobile,

conception d’API REST, bases de données relationnelles (SQL), architecture logi-
cielle (MVC, MVVM), programmation orientée objet, tests automatisés, intégration
et déploiement continus (CI/CD), conteneurisation, méthodologies agiles

Langages C, C++, Java, Python, JavaScript, TypeScript, PHP, SQL
Frontend React 19, Next.js 16 (App Router), Tailwind CSS, HTML, CSS
Backend / BaaS Supabase (PostgreSQL, Auth, Realtime, Edge Functions, RLS), PHP 8 (MVC, PDO),

MySQL
Mobile Expo (React Native), Android (Java, MVVM), Android Studio, Flutter
Tests JUnit 5 (Java), Vitest (JS/TS), Playwright (E2E)
Outils de build Gradle, Maven, npm workspaces
Outils Git, GitHub, VS Code, IntelliJ IDEA, Jira
Moteurs de jeu Unreal Engine, Unity (notions)
Multimédia Photoshop, Premiere Pro, After Effects, Adobe ExtendScript
Systèmes d’expl. Windows, Linux, macOS

Langues
Français (courant) • Anglais (courant) • Arabe (langue maternelle)
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